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REGRAS:

EMBARALHE AS CARTAS, CADA JOGADOR NA SUA VEZ

DEVERA RETIRAR UMA CARTA E SEGUIR O COMANDO
ESCRITO NELA.

VENCE QUEM CHEGAR PRIMEIROAQO FINAL DATRILHA.




AVANCE AVANCE AVANCE AVANCE AVANCE
2 CASAS 3 CASAS 5 CASAS

VOLTE e
2 CASAS SEM JOGAR

A i VOCE NAO PERMITIU . .
VOCE PROTEGEU | VOCE FICOU FAZENDO OUEIMADAS NA VOCE PROTEGEU 0S VOCE UIVOU PARA

ASSUSTAR OS
OS RIOS E MARES TRAVESSURAS, VOLTE FLORESTA, ANIMAIS DA FLORESTA

CACADORES,
3 CASAS. ANDE 4 CASAS. ANDE 3 CASAS. C

ANDE 5 CASAS. ANDE 2 CASAS.




TERMOS DE USO.

Este material foi elaborado por Borboleta Kids Jogos e
Atividades Pedagogicas. Seu uso é pessoal, o arquivo ndo
pode ser repassado para terceiros. Material protegido
segundo a lei dos direitos autorais, n° 9.610/98.
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